NAME: (GESCHLECHT: Typus:
(GEBURTSTAG:: GROSSE: VOLK:
(GEBURTSORT: (GEWICHT: (OTTHEIT:
STAND D. ELTERN: HAARFARBE: TITEL:
(GESCHWISTER: AUGENFARBE:
Mu: AG: _1E L STUFEE
KL: HA: ______Au . AP:
IN: L RA: _AE - SCHW.: /
CH: _ TA: __ KE _ AT: _
FF: o Ne MR PA: ~ SPR:
GE: L GG: I | S FK: R )\
KK: - Jz. ___ BE - AU: _ Mar__
WAFFE GEW. Kk-# WV AT Pa Tr BF
FERNKAMPF-WAFFE GEW. Rw G-Gw. Ar TP PFEILE/BOLZEN
AXTE/BEILE AT PA._ ABERGLAUBEN:
DOLCHE/MESSER AT PA._
[NFANTERIEWAFFEN AT PA.__
KETTENWAFFEN AT PA._
PEITSCHEN AT PA._
SCHARFE HIEBWAFFEN AT PA._ SPRACHEN:
SCHWERTER AT PA.___
SPEERE/STABE AT PA._
STICHWAFFEN AT PA.
STUMPFE HIEBWAFFEN AT PA._
/WEIHANDER AT PA.__
ALTE SPRACHEN:
RAUFEN AT__PA__
BOXEN AT__PA__
HRURUZAT AT__PA__
RINGEN AT PA.__ HORrROSKOP:
[INKSHANDIG (ABZUG) AT PA_ NOVADISCH:
| ANZENREITEN AT
SCHLEUDERN AT
SCHUSSWAFFEN AT RUSTUNGSSTUCK RS BE
AT__ .
WURFWAFFEN AT _

AT__

GEW.



'WAFFENLOSE KAMPFTECHNIKEN (+1):

RAUFEN __ ___BE
Boxen __ BE
HrRURUZAT _ __ BE
RINGEN __ BE

BEWAFFNETE KAMPFTECHNIKEN (+1):

AXTE/BEILE __ BEs
DOLCHE/MESSER _ Bet
INFANTERIEWAFFEN __ BEs
KETTENWAFFEN _ BE2
PErITSCHEN ___ BE
SCHARFE HIEBWAFFEN _ Be2
SCHWERTER )
SPEERE/STABE )
STICHWAFFEN _ BEt
STUMPFE HIEBWAFFEN _ _ BEs3
7/ WEIHANDER )
L INKSHANDIG -
| ANZENREITEN _
FERNKAMPFTECHNIKEN (+1):
SCHLEUDERN _
SCHUSSWAFFEN ( ) o

() _
WURFWAFFEN () _ BEs
KORPERLICHE TALENTE (+2):
AKROBATIK _ MuGeEKk
FLIEGEN _ MuKLGE
(GAUKELEIEN _ (CHFEGE
KLETTERN _ MuGEKK
KORPERBEHERRSCHUNG _ MUINGE
REITEN _ (CH(GEKK
SCHLEICHEN _ MuINGE
SCHWIMMEN _ MuGEkk
SELBSTBEHERRSCHUNG _ MUKKKK
SICH VERSTECKEN _ MuINGE
TANZEN _ (CHGEGE
7ECHEN _ KLINKK
(GESELLSCHAFT (+2):
BEKEHREN ___ KLINCH
BETOREN ~ INCH(CH
ETIKETTE __ KeCHGE
FEILSCHEN _ MukeCH
(JASSENWISSEN _ KLINCH
| EHREN __ _ KLINCH
LUGEN _ MuNnCH
MENSCHENKENNTNIS _ KuINCH
SCHATZEN _ KtININ
SICH VERKLEIDEN _ MupeQGe

BERUFE/FREIZEITTALENTE (+5/+2):

NATUR (+2):

FAHRTENSUCHE _ KUINGE
FALLENSTELLEN _ _ KLFFKK
FESSELN/ENTFESSELN __ FFGREKK
FISCHEN/ANGELN _ INFFKK
PFLANZENKUNDE _ KUINF®E
ORIENTIERUNG _ _ KuININ
TIERKUNDE _ MukLIn
WETTERVORHERSAGE _ KuININ
WILDNISLEBEN _ INFrRGE
WISSENSTALENTE (+3):

ALCHIMIE _ MuKuLEpr
ALTE SPRACHEN _ KLKLN
(GEOGRAPHIE _ KLKLN
(GESCHICHTSWISSEN _ KLKLN
(GOTTER/KULTE ___KtINCH
KRIEGSKUNST _ MukLCH
| ESEN/SCHREIBEN _ KLKLFF
MAGIEKUNDE _ KLKLFF
MECHANIK _ KtKkeN
RECHNEN _ KLKLN
RECHTSKUNDE KL INCH
SPRACHEN __ KuINCH
STAATSKUNST __ KuINCH
STERNKUNDE Ktk
HANDWERK (+2):

ABRICHTEN ~ MuNCH
BOOTE FAHREN _ _ FFGEKK
FAHRZEUGLENKEN _ INCHFF
FALSCHSPIEL ~ Mu(CHFr
HK. GIFT __ MuktN
HK. KRANKHEIT _ MukeCH
HK. SEELE ~ INCHC(CH
HK. WUNDEN _ KuCHfr
HOLZBEARBEITUNG _ KLFFKK
KOCHEN _ INKLFF

| EDERARBEITEN _ KLFFFF
MALEN/ZEICHNEN _ KUINF®F
MUSIZIEREN _ KUINFr
SCHNEIDERN _ _ KLFFFF
SCHLOSSERKNACKEN [N EFFF
SINGEN _ KuINCH
TASCHENDIEBSTAHL _ Mulnfpr
TOPFERN _ KLFFFF
INTUITIVE BEGABUNGEN (+1):
(GEFAHRENINSTINKT _ KtININ
(GLUCKSSPIEL ~ MulNIN
PROPHEZEIEN _ ININCH
SINNESSCHARFE _ _ KEININ
STIMMEN [MITIEREN _ _ KuINCH



7/ AUBERFERTIGKEITEN
FORMEL U GEB.  PROBE MR ST1G. 7F ASP

<>

AKADEMIE:

ABKURZUNGEN:
[J: URSPRUNG (GEB: (JEBIET STG: MAX. STEIGERUNG PRO STUFE 7/F: JAUBERFERTIGKEIT ASP: ASTRALPKT.
A/F/W: AU-/FIRN-/WALDELF B: BORBARADIANER [): DRUIDE H: HEXE M: MAGIER S: SCHELM



AUSRUSTUNG
BEZEICHNUNG GEW.  PrEIS (S) BEMERKUNGEN

REICHTUMER
DUKATEN:
SILBERTALER:
HELLER:

KREUZER:
SONSTIGES:



