Heldenbrief

Name: Geschlecht:
Typus: Grofie: LE
Volk: Gewicht: AU LESKK
Gott: Haarfarbe: AE/KE
Titel: Augenfarbe:
m/s s
MU AG Stufe Sprint
KL HA AP Dauerl.
IN RA Marsch
CH TA MR v m, nackt m, Kleidung
FF NG TK Kioso Schw. |
GE GG RS TaWxAUx10 Tang;Ié' x(10-
KK JZ BE
AT |:| (MU+GE+KK)/5 PA |:| (IN+GE+KK)/5 FK |:| (IN+FF+KK)//4 AW |:| (MU+IN+GE)//4
Waffe AT PA P KK-# WV Gew. BF
Fernwaffe AT TP Reichw. Gew. G-Gew. Pfeile/Bolzen
AT PA TaW AT PA TaW
Axte/Beile Raufen
Dolche/Messer Boxen
Infanteriewaffen Hruruzat
Kettenwaffen Ringen
Peitschen Linkshindig
Scharfe Hiebwaffen Lanzenreiten
Schwerter Schleudern
Speere/Stibe Schufwaffen Art:
Stichwaffen Art:
Stumpfe Hiebwaffen Wurfwaffen Art:
Zweihinder
Aberglauben:
Sprachen:

Alte Sprachen:

Lesen/Schreiben:

Rechnen:

Stand d. Eltern:

Geschwister:

Geburtstag:

Geburtsort:

Horoskop:




Kampftechniken:
Raufen

Boxen

Hruruzat

Ringen

Axte/Beile
Dolche/Messer
Infanteriewaffen
Kettenwaffen
Peitschen

Scharfe Hiebwaffen
Schwerter
Speere/Stabe
Stichwaffen
Stumpfe Hiebwaffen
Zweihander

Linkshéndig
Lanzenreiten
Schleudern

SchufSw. ( )

( )
Wurfw. ( )

Korperliche Talente:
Akrobatik

Fliegen

Gaukeleien

Klettern
Korperbeherrschung
Reiten

Schleichen
Schwimmen
Selbstbeherrschung
Sich verstecken
Tanzen

Zechen

Gesellschaft:
Bekehren
Betoren
Etikette
Feilschen
Gassenwissen
Lehren

Ligen
Menschenkenntnis
Schatzen

Sich verkleiden

Berufe/Freizeittalente:

BE
BE
BE
BE

BE-3
BE-1
BE-3
BE-2
BE
BE-2
BE-2
BE-2
BE-1
BE-3
BE-2

BE-3

BEx2
BE-4

BE
BEx2
BE-4

BE

BE

BE
BE

Talente & Fertigkeiten

Steigerung: +1

Steigerung: +2

MU
MU
CH
MU
MU
CH
MU
MU
MU
MU
CH
KL

Steigerung: +2

KL
IN
KL
MU
KL
KL
MU
KL
KL
MU

Steigerung: +5/+2

GE
KL
FF
GE
IN
GE
IN
GE
KK
IN
GE
IN

IN
CH
CH
KL
IN
IN
IN
IN
IN
FF

KK
GE
GE
KK
GE
KK
GE
KK
KK
GE
GE
KK

CH
CH
GE
CH
CH
CH
CH
CH
IN
GE

Natur:
Fahrtensuche
Fallenstellen
Fesseln/Entfesseln
Fischen/Angeln
Orientierung
Pflanzenkunde
Tierkunde

Wettervorhersage
Wildnisleben

Wissenstalente:
Alchimie

Alte Sprachen
Geographie
Geschichtswissen
Gotter/Kulte
Kriegskunst
Lesen/Schreiben
Magiekunde
Mechanik
Rechnen
Rechtskunde
Sprachen
Staatskunst
Sternkunde

Handwerk:
Abrichten

Boote fahren
Fahrzeuglenken
Falschspiel
Heilkunde,Gift
Heilkunde,Krankheit
Heilkunde,Seele
Heilkunde, Wunden
Holzbearbeitung
Kochen
Lederarbeiten
Malen/Zeichn.
Musizieren
Schneidern
Schldsser knacken
Singen
Taschendiebstahl
Topfern

Intuitive Begabungen:

Gefahreninstinkt
Gliicksspiel
Prophezeien
Sinnesscharfe
Stimmen imitieren

BE-2

BE-2

BE.4

BEx2

Steigerung: +2
KL IN GE
KL FF KK
FF GE KK
IN FF KK
KL IN 1IN
KL IN FF

MU KL 1IN
KL IN IN
IN FF GE

Steigerung: +3
MU KL FF
KL KL 1IN
KL KL 1IN
KL KL 1IN
KL IN CH
MU KL CH
KL KL FF
KL KL FF
KL KL 1IN
KL KL 1IN
KL IN CH
KL IN CH
KL IN CH
KL KL 1IN

Steigerung: +2
MU IN CH
FF GE KK
IN CH FF
MU CH FF
MU KL 1IN
MU KL CH
IN CH CH
KL CH FF
KL FF KK
IN KL FF
KL FF FF
KL IN FF
KL IN FF
KL FF FF
IN FF FF
KL IN CH
MU IN FF
KL FF FF

Steigerung: +1
KL IN 1IN
MU IN IN
IN IN CH
KL IN 1IN
KL IN CH



Ausriistung

Kleidung/Riistung m/U Kleidung/Riistung m/U
Waffen m/U Taschen etc. m/U
Trianke/Gifte/Artefakte m/U

Souvenirs m/U
Werkzeug etc. m/U
Sonstiges m/U

Vermoigen m/U

Bargeld, Dukaten

Bargeld, Silbertaler

Gesamtgewicht:

sonstige Wihrung



Weiterer Besitz

m/U m/U
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