HELDENERSCHAFFUNG

Geburtstag w20 o L ;lasli_?f;'éldentyp
W20 _Monat Bonus g g AE:. nur Magiebegabte
1-2 Praios MU+1 1-4 7 7 KE: nur Geweihte
3-4 Rondra Schwerter+1 > > ME ; él\/lU’\;OKdL(J;SJU)fe)diV 3
5-6 Efferd Schimmen+1 1 ’ TK: KK-50
Boote+1 . 3 9 BE: Je 100 U zuviel +1
7-8 Travia IN+1 ” 4 10 Schwimmen:
9-10 Boron Menschenk.+1 > B TaW- AU - 10 (nackt)
11 Hesinde Alchimie+1 1L ] T AL O )
12 Firun Fahrtens.+1 012 3 15 AT: (MU+GE+KK)/5
Sehuso e
13 Tsa CH+1 : = AW:((MU+IN+G)E)IXiv 4
14-16 Phex Taschend.+1 2 20 Geschwindigkeit: s.u.
Schleichen+1 13-16 i g Laufzeit:
17 Peraine HK Wunden+1 5 P %gﬂg:l ;319 X‘J‘?Clo e
HK Krankh.+1 ? gg Marsch: -~
18 Ingerimm Stumpfe Hiebw.+1 2 26 Aberglaube: Enzykl. Av. S.63
19-20 Rahja Betoren+1 17-20 B - Horoskop: Enzykl. Av. S. 60
Tanzen+1 5 29 _ I Tellen und runden
.. 6 30 div :Teilen und abrunden
Musizieren+1
Typus MR-Mod. Sprache Pte. Lesen/Schreiben
Amazone 0 Atak (Bettlersprache, FF 12+) 3 <1 | Analphabet
Barde 0 Drachisch 5* 1-2 | kurze Satze
Gaukler 0 Echsisch 6 3 | fast normal
Jager 0 Fuchsisch (Gaunersprache) 1 4 | Bedingung fiir Alchimie
Krieger 0 Garethi 4 18 | 1000 Buchstaben in 10 sec
Medicus 0 Goblinisch 1
Moha -3 Isdira (Elfisch) 5 Rechnen
Nivese -1 Koboldisch 4* <0 | kann nicht rechnen
Novadi 0 Mohisch 2 0-2 | mit Handen & Fiissen
Seefahrer -1 Nivesisch 3 3 | Grundrechenarten
Sharisad 0 Norbardisch (Alaanii) 6 4 | Bedingung fiir Alchimie&Mechanik
Skalde 0 Novadisch/Tulamidisch 4 18 | Rechengenie
Soldner +1 Orkisch/Ogrisch 1
Streuner +2 Rogolan (Zwergisch) 3
Thorwaler -1 Thorwalsch 4 Patzertabelle
Zwerg 0 Trollisch 3 2 | Waffe zerstort, 1 unparierte AT
Zelemja (Selemisch) 6 3-5 | Sturz, 2 unparierte AT
Halbelf +1 Zhayad (Magier-Geheimspr.) 4 6-8 | Stolpern, 1 unparierte AT
Auelf +3 9-10 | selbst verletzt, 1IW SP, 1 unparierte AT
Firnelf +4 Alte Sprache Pte. 11 | Waffe fallengelassen, 1 unparierte AT,
Waldelf +3 Alt-Gildenlandisch 4 GE-Probe, um die Waffe aufzuheben
Alt-Elfisch 7/3° 12 | schwerer Eigentreffer, 2W SP
Geweihte: Angram (Alt-Zwergisch) 4/1° Selbstbeh., sonst W20 KR bewuRtlos
Praios +3 Bosparano 5/2°
Rondra +1 Ur-Tulamidya 5/3°
Efferd +1 GS | Menschen Zwerge
Travia +1 *: nur mit Magie zu erlernen BE | Spr Dau Mar Spr Dau Mar
Boron +1 °: bei entsprechender Muttersprache 0 |8 4 2 5 3 2
Hesinde +2 117 4 2 5 3 2
Firun/Ifirn 0 2 16 3 1 4 2 1
Tsa 0 316 3 1 4 2 1
Phex +1 4 14 2 1 3 2 1
Peraine 0 513 2 1 2 2 1
Ingerimm +1 6 |2 1 1 1 1 1
Rahja +1 7112 1 1 1 1 1




Immerwahrender Kalender

Jahr der Regierung Hals Monat Kennbuchstabe
-21 -14 -7 1 8 15 | A |PraTsa| D C B A G F E
-20 -13 -6 2 9 16 B |RonPhe| B A G F E D C
-19 -12 -5 3 10 | 17 C | EffPer| G F E D C B A
-18 -11 -4 4 11 | 18 D | Tralng | E D C B A G F
-17 -10 -3 5 12 | 19 E |Bor,Rah| C B A G F E D
-16 -9 -2 6 131 20 F Hes A G F E D C B
-15 -8 -1 7 14 | 21 G Fir F E D C B A G
Wochentage Tag
Windstag 1 8 15 | 22 29 Wa | Fe | Ro | Pr | Ma | Er | Wi
Erdstag 2 9 16 | 23 30 Wi | Wa| Fe | Ro | Ro | Ma | Er
Markttag 3 10 | 17 | 24 Er | Wi | Wa | Fe Fe | Ro | Ma
Praiostag (Feiertag) 4 11 | 18 | 25 Ma | Er | Wi | Wa | Wa | Fe | Ro
Rohalstag 5 12 | 19 | 26 Pr | Ma | Er | Wi | Wi | Wa | Fe
Feuertag 6 13 | 20 | 27 Ro Pr | Ma | Er Er | Wi | Wa
Wassertag 7 14 | 21 | 28 Fe | Ro Pr | Ma | Ma | Er | Wi

Verwendung des immerwahrenden Kalenders: Suche in der Tabelle links oben das gewiinschte Jahr und den
dazugehorigen Kennbuchstaben. Dann geh in der Tabelle rechts oben zum gew(inschten Monat und da nach

rechts zum vorher bestimmten Kennbuchstaben. VVon dort geht’s nach unten in die Tabelle rechts unten bis zu
der Zeile, die dem gesuchten Tag entspricht. Die Namen der Wochentage sind in der Tabelle links unten noch
einmal ausgeschrieben.
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